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Kommunikation och samspel
i barns digitala aktiviteter

* Digital teknologianvandning gar allt langre ner i aldrarna

* Detta vacker starka kanslor och oro

e Stark polarisering i media och den allmanna debatten

* Historiskt sett vanligt forekommande med denna typ av
farhagor: radio, bio, television .

e Darfor: viktigt att ha fokus pa vad som faktiskt hander Q
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Andrar digital teknologi ménniskors
satt att kommunicera?

Forandrar vart satt att arbeta, kommunicera och minnas
Avstand inget hinder langre

Digital teknologi introducerar barn for skriftpraktiker och
symbolisk interaktion tidigare

Barn tar del av fler sprak an tidigare — sarskilt engelska
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Vad har studier visat om barns
teknologianvdndning?

 Komplext omrade

* Som risk eller méjlighet men, bade risker och majligheter
finns

* Handlar inte bara om tidsaspekter — som ”skarmtid”

* Stora demografiska skillnader

* Den viktigaste nyckelfaktorn: stod fran pedagoger
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@ Kan digital teknologi ge negativa @

konsekvenser for sprdakutvecklingen?

* Lagom: inte for mycket —inte for lite

e Vissa studier har visat pa korrelation (samband) mellan
anvandning av digital teknologi och vissa positiva och
negativa faktorer — men inte kausalitet (orsakssamband)

e Inga studier har heller kunnat pavisa positiva sprakliga

effekter av digitala teknologier for barn under tva ar N
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Hur interagerar barn kring digital teknologi?

* | hemmet ofta sjalva med teknologier — i forskolan
tillsammans med andra

* Blandar analoga och digitala material blandas i leken
("blended play”)

* Icke-verbal kommunikation vanlig

* Samtalet kring teknologin viktigt

* Dialogiska, utforskande samtal ar mest gynnande for
sprakutvecklingen
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TRANSFERPROBLEMET BARNPERSPEKTIVET TIDSASPEKTEN




PROBLEM

Studier har visat att
barn och vuxna som
samspelar med digital

teknologi inte ingdr i
verbala samtal s& ofta
och att barnen bara

pdkallar den vuxnes
uppmdrksamhet om de
vill ha teknisk hjdlp

SOLUTION

delta aktivt i barns
aktiviteter

uppmuntra till verbal
kommunikation

inte lamna (sma) barn
helt ensamma

visar pa anvandning i
autentiska aktiviteter
satta ord pa vad vi gor
med teknologierna







