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Samspill 

Det blir litt lettere å observere kanskje, hva som skjer. Og hva slags effekt på en 
måte, måten jeg som veileder er på. Hva slags effekt jeg har på den veisøkeren (…)

(…) jeg kunne liksom bestemme at okey, nå skal jeg se litt på han, også se hva 
slags uttrykk han har (…) også ble det liksom sånn ekte. Også kunne du liksom se 
om det samstemte da, og da (…) oi, her var vi ikke helt på bølgelengde (…)
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Samspill 

Omgivelsene 

(…) veldig spennende å komme inn i, på en måte, veilednings-
atmosfæren på en helt annen måte. 

(…) du får det rett på, så det blir liksom så, ja, det blir jo forstørret opp 
på en måte. Også ja (…) du føler at du sitter der. Selv om det er deg selv 
du ser på da. 



Samspill 

Observatør-
rollen

(…) nå fikk jeg lov til å sitte i midten og se begge sider av en 
veilendingssamtale. 

I stedet for å være i veilendingssamtalen, som du er når du sitter 
med han, så var jeg på en måte utenfor selve samtalen og fikk bare 
lov til å observere hva som skjedde i den veiledningsatmosfæren, 
mellom meg og den som jeg veileda. Men allikevel så var det 
liksom… jeg var flua på veggen. Jeg fikk lov å se bare hva som 
skjedde i rommet .

(…) det er jo formatet kanskje, eller sånn at du liksom føler at du 
sitter som en tilskuer ved siden av. 



Samspill 

Perspektiv-
skifter

Det er ikke noen andre som har bestemt hvor du på en måte skal se eller 
hvor blikket skal falle, det kan du bestemme selv. Og det synes jo jeg er 
spennende, at jeg får lov til å bestemme hva vil jeg iaktta. 

(…) det den [VR-teknologien] gjør, er jo at du kan snu deg rundt så du kan 
ta med alle vinklene, alle tingene, og få liksom et godt bilde fra alle sider 
da.
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• Hvordan kan en fullt ut utnytte potensiale i teknologien?

• Hvilke utfordringer ligger i bruken av denne type teknologi?

• Hvordan kan en praktisk-pedagogisk implementere slik teknologi i en 
observasjonsbasert veiledning og/eller i veilederutdanninger?

• Hva trer fram som interessante forskningsspørsmål?

• ……. ? 




