A

U

- Universitetet
I | Agder



a

Utvikling av vellederkompetanse med bruk av
360°-video og Virtual Reality (VR)?

Ingvild Bergan, Johan Kristian Andreasen, Petter Mathisen og Stein Erik Skaar
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«lmmersion»

«Presence»

«Engagement»

«Nedsenkning»

«A vaere der»

«Kobla pa innholdet»

Rueda & Lara, 2020; Barbot & Kaufman, 2020



«Den ultimate empatimaskinen»

«lmmersion»

«Presence»

«Engagement»
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«En opplevelsesgenerator» «En maskin for a ta perspektiver»

«Nedsenkning»

«A vaere der»

«Kobla pa innholdet»
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'R gl Film av veiledning med 360°-kamera

‘| Observasjon av egen veiledningen med
§ VR-Driller
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Det blir litt lettere a8 observere kanskje, hva som skjer. Og hva slags effekt pa en
mate, maten jeg som veileder er pa. Hva slags effekt jeg har pa den veisgkeren (...

(...) jeg kunne liksom bestemme at okey, na skal jeg se litt pa han, ogsa se hva
slags uttrykk han har (...) ogsa ble det liksom sann ekte. Ogsa kunne du liksom se
om det samstemte da, og da (...) oi, her var vi ikke helt pa bglgelengde (...)
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Omegivelsene

(...) veldig spennende @ komme inn i, pa en mate, veilednings-
atmosfaeren pa en helt annen mate.

(...) du far det rett p3, sa det blir liksom s3, ja, det blir jo forstgrret opp
pa en mate. Ogsa ja (...) du fgler at du sitter der. Selv om det er deg selv
du ser pa da.
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Observatgr-

rollen

(...) na fikk jeg lov til & sitte i midten og se begge sider av en
veilendingssamtale.

| stedet for a vaere i veilendingssamtalen, som du er nar du sitter
med han, sa var jeg pa en mate utenfor selve samtalen og fikk bare
lov til @ observere hva som skjedde i den veiledningsatmosfaeren,
mellom meg og den som jeg veileda. Men allikevel sa var det
liksom... jeg var flua pa veggen. Jeg fikk lov a se bare hva som
skjedde i rommet .

(...) det er jo formatet kanskje, eller sann at du liksom fgler at du
sitter som en tilskuer ved siden av.
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Perspektiv-
skifter

Det er ikke noen andre som har bestemt hvor du pa en mate skal se eller
hvor blikket skal falle, det kan du bestemme selv. Og det synes jo jeg er
spennende, at jeg far lov til 3 bestemme hva vil jeg iaktta.

(...) det den [VR-teknologien] gj@r, er jo at du kan snu deg rundt sa du kan
ta med alle vinklene, alle tingene, og fa liksom et godt bilde fra alle sider

da.



Omgivelsene
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«Immersion»

«Presence»

«Engagement»



Omgivelsene
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rollen
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skifter

Sentrale funn

1.

@ker opplevd tilstedevaerelse og intensitet i
gjenopplevelsen av praksissituasjonen

Gir flere detaljer og mer helhet
Apner for det emosjonelle og det sanselige

Gir mulighet for a velge og utforske ulike
perspektiver og hendelser

Bidrar til deling av
a) opplevelser
b) oppdagelser
c) analyser

Utbytte av teknologien er kontekstavhengig



Hvordan kan en fullt ut utnytte potensiale i teknologien?

Hvilke utfordringer ligger i bruken av denne type teknologi?

Hvordan kan en praktisk-pedagogisk implementere slik teknologi i en
observasjonsbasert veiledning og/eller i veilederutdanninger?

Hva trer fram som interessante forskningsspgrsmal?
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